
TEL 045-664-3710
神奈川⼤学 みなとみらいキャンパス 〒220-8739 神奈川県横浜市⻄区みなとみらい4-5-3

会場／神奈川⼤学みなとみらいキャンパス 5階
主催／学校法⼈神奈川⼤学
共催／株式会社教育と探求社

●新型コロナ感染拡⼤の影響により、オンライン
　 開催の可能性がございます。

中⾼⽣向け

（平⽇9︓00〜17︓00 担当︓社会連携センター）

10⽉29⽇(⼟) 13︓00-17︓00

11⽉12⽇(⼟) 9︓00-17︓00
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■開催⽇時（2⽇間）

神奈川大学主催のINNOVATION SCHOOL KU「みなとみらいプロジェクト」は、イノベーションで

新たな未来の創造に興味ある中学生・高校生向けチャレンジプログラムです。

特徴

１

⾝近に感じる社会課題の解決を通じ、新たな
未来(みらい) の創造に取り組みます2

イノベーション創発のフレームワークを学習できます3

優秀チームは全国⼤会に出場します4

⼤学⼊試・社会で求められる「21世紀型能⼒」 の
トレーニングができます

5

同じ情熱を持った仲間(みな)と出会えます



株式会社教育と探求社は「⾃分らしく、⽣きる」という理念のもと、さまざまな教育事業を⼿がける
会社です。
メイン事業として、現実社会を題材に“⽣きる⼒”を育む中⾼⼤学向けの探究教育プログラム「クエス
トエデュケーション」を提供しています。「クエストエデュケーション」は全国36都道府県320校で
導⼊。約6万1000⼈の⽣徒が学んでいます（2022年2⽉現在）。

PROGRAM

Day1 10⽉29⽇ ⼟

開催⽇時

参加費

場所

Day1 10.29(⼟)13:00-17:00
Day2 11.12(⼟) 9:00-17:00
⼀般価格 ¥12,000円(税込) ※昼⾷代は含まれません
神奈川⼤学⾼⼤連携協定校価格 ¥10,000(税込)
神奈川⼤学 みなとみらいキャンパス 5階
横浜市⻄区みなとみらい4-5-3

対象／定員 中学⽣・⾼校⽣・⾼専⽣／50名

参加者募集

お問い合わせ 神奈川⼤学 TEL:045-664-3710 (平⽇9︓00〜17︓00)
●お申込に関するお問い合わせ︓広報事業課 ●講座内容に関するお問い合わせ︓社会連携センター

※Day1~2の間は、課外活動期間とし、チー
ムで連絡を取り合い、最終発表へ向けた企画
の磨き上げを⾏います。
※コロナ感染拡⼤の影響により、オンライン開催
の可能性がございます。
※プログラムは変更になる場合がございます。

共催企業

Day2 11⽉12⽇ ⼟

9︓00 中間発表②
課外活動の成果を報告しあい、さらに良く
なるためのヒントを得ます

10︓00 ブラッシュアップ①
マーケティングの観点で企画の価値を磨き
上げます。

端のビジネスフレームを⽤い、同じ情熱を持った仲間(みな)と共
に、⾝近に感じる社会課題の解決を通じた新たな未来(みらい)を
創造します。優秀チームは、株式会社教育と探求社が主催する全
国⼤会「クエストカップ2023起業家部⾨スモールスタート」へ出
場します。
また、みなとみらいプロジェクトでは、⼤学⼊試や社会で求めら
れる思考⼒・基礎⼒・実践⼒で構成される「21世紀型能⼒」をト
レーニングします。

神奈川⼤学は、2021年4⽉にみなとみらいキャンパスを開設
し、オープンイノベーションを加速。この⼀環として、「み
なとみらいプロジェクト」を開催し、イノベーションで新た
な未来の創造に興味ある中学⽣・⾼校⽣の成⻑を⽀援します。
本プロジェクトでは、⽇本を代表するアントレプレナーシッ
プ教育を⼿掛ける株式会社教育と探求社と連携し、世界最先

12︓00 ランチ休憩 ※昼⾷は各⾃⽤意

16︓00 リフレクション
ピッチ形式で発表を⾏い、審査によって
最優秀賞を決定します。

13︓00 ブラッシュアップ②
ピッチ（最終発表の形式）に向けた資料作
成と発表練習を⾏います。

15︓00 最終発表会
ピッチ形式で発表を⾏い、審査によって最
優秀賞を決定します。

13︓00 チームビルディング・テーマ設定
初対⾯でもチームとして活動できるよう、
アイスブレイクを⾏います。その後、アイ
デアをたくさん出す「ブレーンストーミン
グ」のやり⽅を学び、アイデアを出して
テーマを決定します。

14︓00 プランニング
セレンディピティやプロトタイピングと
いった、アイデアを企画するための⼿法に
そって、チームで企画を作り出します。

15︓00 中間発表①
ここまで考えた内容を簡単に共有しあい、
フィードバックを受け取ります。

16︓00 プロトタイピング
⾃分たちが考えた企画の試作品を作り、
ユーザーインタビューの準備を整えます。

17︓00 終了

17︓00 終了

会場の地図 お申込はこちら


